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IT.011 INSTRUCCIO DE TREBALL PER L’ANALISIS | DISSENY DE SOFTWARE

g OBJECTE | ABAST: L'objecte de la present instruccié es definir el métode aplicat per a
'establiment de requisits, analisis i disseny del software per els productes desenvolupats per
A.D.S.

g RESPONSABLES: Cap de Projectes, Coordinador de Projectes, Analistes i Programadors.

a DESENVOLUPAMENT DE LA INSTRUCCIO:

A A.D.S. el cicle de desenvolupament de software es divideix en les seguents fases o activitats.

Especificacio de requisits

Analisis

Disseny

Implementacio / Desenvolupament A
Proves

Instal-lacid >
Formacio

Auditoria de Tancament
Manteniment Y,

Tractats en IT.012

CoNoO WD R

Addicionalment i durant tot el cicle de desenvolupament s’efectuen processos integrals de gestié
de software per la gestio de canvis, gestid de configuracié, de documentacio i de qualitat.

El cicle de vida que s'utilitza es basa en la técnica de “cicle de vida en cascada amb volta enrera”,
basicament degut a que la gran majoria de desenvolupaments es basen en el nostre estandard
ADSGEST, desenvolupant les adaptacions requerides per cada client. En projectes no basats en
ADSGEST, es poden usar altres tecniques com la “basada en prototips” o el “cicle de vida en
espiral”.

Analisis
Requerimients

Disseny

a
Implementacio

Diagrama del model de desenvolupament de Software en cascada.
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1. ESPECIFICACIO DE REQUISITS

Aquesta primera fase del cicle de vida del desenvolupament de software consisteix en:

Identificar les necessitats del client

Definir ambit i abast del projecte

Identificar i definir requisits mitjangant entrevistes, questionaris i reunions
Generar cataleg de requisits funcionals i no funcionals

Realitzar I'estudi de viabilitat técnic, economic i legal

Generar documentacio d’especificacioé de requisits (Apéndix A)

Sol-licitar aprovacié del client

Aquesta fase pot dividir-se en dues etapes amb major nivell de detall a fi de poder efectuar un
pressupost previ per I'acceptacié del client. En cas d’acceptacié s’entra en la segona fase de
definicio més detallada.

Planificacio6

A 4
Preparaci6

Modificacié

El procés de definir les especificacions de requisits es regeix per aquest diagrama de processos.

IT.011/01 Data: 26/06/2023 2/5



— Instruccid de Treball

2. ANALISIS DEL SISTEMA

Fase consistent en analitzar els requisits per centrar-se en QUE ha de fer el sistema, organitzar la
informacio en formats grafics i dividir el problema en problemes més facils de resoldre. Es generen
els models de:

PROCESSOS - o Funcional, que recull les funcions, activitats, feines i accions ha de
realitzar el software i com utilitzar les dades. Mostra “que cal fer”.

DADES - o Estatica, que descriu la informacié que utilitza I'aplicacio, les dades que ha
d’emmagatzemar i mostra com organitzar-la. Mostra “amb que cal fer-ho”.

EVENTS — Dinamica, que indica en quin moment ha d’executar-se cada accio. Mostra
“quan cal fer-ho”.

En funcio de la complexitat del sistema a desenvolupar s'utilitzen algunes de les seglents
técniques:

Per a processos: Diagrames de fluxos de dades, diccionaris de dades, taules de decisio,
arbres de decisio, etc.

Per a dades: Models d’Entitat / Relacio (E/R)

Per a events: Catalegs d’events, matrius entitat / event i diagrames d’historia de vida d’
entitats (HVE)

Aquests analisis es documenten en els formats FO.025 identificant clarament el client i el projecte,
en el cas de projectes anteriors al Gener de 2023, mentre que per els nous projectes, posteriors a
Gener del 2023, ja es documenten mitjancant el programa de control de gestié i seguiment
Redmine.

DEPARTAMENTO 4< nombre )

localizacidn

Exemple de Model d’Entitat / Relacio.

EMPLEADO

pertenece
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3. DISSENY

Fase consistent en definir COM obtenir una solucié correcte que funcioni, que es pugui mantenir,
s’entengui i es pugui provar i preparar el cami per la implementacio / desenvolupament.

Es divideix en tres dissenys:

PROCESSOS amb técniques de diagrama de quadres de Constantine (segons
complexitat), transforma i divideix els diagrames de flux de dades en diagrames modulars,
cadascun que els seus elements poden ser entés ja com una unitat basica de programacio
(modul, procediment, funcid, etc.)

DADES amb definici6 de I'estructura de base de dades, transforma els models
Entitat/Relacio en les taules totalment estructurades del model relacional.

INTERFICIE amb la definicié de menus, formularis i informes, defineix exactament com es

comunica el software amb ell mateix, amb els sistemes que operen juntament amb ell i

amb els operadors i usuaris que l'utilitzen.

Aquests dissenys es documenten en els formats FO.025, identificant clarament el client i projecte i
es mantenen arxivades en la carpeta corresponent de cada projecte, en el cas dels projectes

anteriors al Gener del 2023, per els nous utilitzem el programa Redmine.

Es defineixen també els plans de proves de cada element, que hauran de comprovar-se durant i
després de la implementacié o desenvolupament (FO.023), en el cas dels projectes anteriors a
Gener del 2023, per els nous utilitzem el Redmine.

i sempre en funci6 de la complexitat del
desenvolupament, es manté una entrevista amb el client a fi de verificar i validar la solucié

Una vegada acabada la fase de disseny,

proposada, abans d'iniciar el desenvolupament.

4. IMPLEMENTACIO / DESENVOLUPAMENT Y
5. PROVES

6. INSTAL'LACIO

7. FORMACIO

8. AUDITORIA DE TANCAMENT

9. MANTENIMENT DEL SISTEMA )

Veure IT.012 — Desenvolupament
del Software
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Apendix A

ESQUEMA FORMAL D’ESPECIFICACIO DE REQUISITS
(Basat en IEEE Std 830-1998)

1. Introduccio
a. Proposit
b. Ambit
c. Abast del projecte
d. Referéncies

2. Descripcio General

Perspectiva del Producte

Funcions del Producte

Caracteristiques dels usuaris

Entorn Operatiu

Limitacions del Disseny i Implementacio
Assumpcions i Dependéncies
Repartiment de Requisits

@roo0ow

3. Caracteristiques del Sistema
a. Caracteristica del Sistema x
i. Descripcio i Prioritat
ii. Sequeéncies d’Estimuls i Resposta
iii. Requeriments funcionals
iv. Logica de Dades

4. Requeriments Externs
a. Interficie d’'usuari
b. Interficie de hardware
c. Interficie de software
d. Interficie de comunicacions

5. Altres requeriments NO Funcionals
a. Rendiment
b. Seguretat
c. Atributs de Qualitat

6. Estudi de Costos

7. Apeéndixs (Si procedeixen)

NOTA: Aquest format sovint és resumit, doncs la majoria de projectes es basen en el producte Standard ADSGEST,
sobre el qual es realitzen adaptacions. Per tant I'especificaci6 de requisits cobreix Unicament les caracteristiques a
modificar.

Modificacions respecte a la versio anterior

Amb motiu de I'entrada en funcionament del programa Redmine per el control i seguiment de
projectes.
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